' Drum 5 morceaux
'1 kick, 2 tom. 1 floor tom, 1 snare, 1 hihat 14“

i1ride 18“ - 1 thin crash 15* - 1 med crash 16*
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Dimension de la scéne :

Praticable :

Console sonore :

Console de scene :

Haut-parleur :

Moniteur disponible :
Effets :

Boites directes :

Pieds pour microphones :
Microphones :

Cables :

Eclairage :

Fiche technigue : Systeme de son et micro

20pi x 24pi

1 (8pi x 8 pi pour drum)

24 entrées et + (FOH)

24 entrées (5 mix / min)

1000 watts (FOH)

5 (JBL)

Réverbérateur et délais ( SPX / DBX’s )
6 Di

4 pieds

4 SM 58 ou béta 58

10 cables de 25pi XLR

10 cables de 10pi 1/4

32 k minimum

32 par 64 lampes avec gels

1 console d’éclairage programmable avec régulateur

Machine a fumée (Fog Machin DF400W)

Instruments

Drum

Basse
Mandoline
Guitare acoustique

Violon

Kick

Snare

Hihat

2 Tom

Floor

2 Over head

1 Di active

1 Di active

1 Di active

1 Di active

M88 / Béta 91

SM57 / Béta 56

AKG 451 /BG 6.1

408 / 856 / C418 / Senn 604 / BG 6.1
408 / 856 / C418 / Senn 604 / BG 6.1

AKG 451 /BG 4.1



